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REGULAMIN POZNAŃ FURRY GATHERING 2026 

Regulamin wydarzenia organizowanego przez MRJTE Mateusz Bukowian, NIP: 
7811799153, pod nazwą ,,Poznań Furry Gathering’’, odbywającego się w dniach od 16 do 
19 kwietnia 2026 r., w Hotelu Camping Malta, NIP: 2090001440, ul. Krańcowa 98, 61-036 
Poznań. 
 

§ 1. 

DEFINICJE REGULAMINOWE 

1. Wydarzenie – rozumie się przez to wydarzenie kulturalne „Poznań Furry 
Gathering”; 

2. Uczestnik – rozumie się przez to osobę pełnoletnią, która opłaciła bilet 
uprawniający do uczestnictwa w Wydarzeniu. Uczestnictwo występuje w dwóch 
wariantach: 

1) uczestnictwo z prawem noclegu w Hotelu, 
2) uczestnictwo bez prawa do noclegu w Hotelu. 

3. Organizator – rozumie się przez to MRJTE Mateusz Bukowian, NIP: 7811799153, ul. 
Pilotów 24, 60-409 Poznań; 

4. Hotel – rozumie się przez to Hotel Camping Malta NIP: 2090001440, ul. Krańcowa 
98, 61-036 Poznań, będącego główną lokacją Wydarzenia 

5. Teren wydarzenia – rozumie się przez to Hotel oraz Centrum Szkoleniowo 
Konferencyjne Malta; 

6. Strona – rozumie się przez to stronę internetową 
https://poznan.furrygathering.com; 

7. Regulamin Serwisu – rozumie się przez to regulamin serwisu Tobilet.pl, 
https://tobilet.pl/regulamin-sklepu.  

 
§ 2. 

ZASADY OGÓLNE 

1. Niniejszy Regulamin określa warunki uczestnictwa w Wydarzeniu. 
2. Wydarzenie nie jest imprezą masową w rozumieniu ustawy z dnia 20 marca 2009 

r. o bezpieczeństwie imprez masowych (Dz. U. z 2023 r. poz. 616). 
3. Każdy Uczestnik biorący udział w Wydarzeniu ma obowiązek przestrzegania 

postanowień niniejszego Regulaminu 
4. Uczestnik rozumie i przyjmuje do wiadomości, że rażące naruszenie postanowień 

regulaminów obowiązujących w czasie i na terenie Wydarzenia będzie skutkować 
wydaleniem z jego terenu bez prawa do ubiegania się o zwrot kosztów oraz z 
możliwością wypowiedzenia przez Hotel noclegu, jeśli uczestnik takowy opłacił 

5. Na terenie Wydarzenia mogą przebywać jedynie: 
1) Uczestnicy; 

https://poznan.furrygathering.com/
https://tobilet.pl/regulamin-sklepu
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2) Służba Porządkowa; 
3) pomocnicy i koordynatorzy Wydarzenia; 
4) obsługa hotelowa; 
5) osoby uprawnione przez Organizatora. 

6. Na terenie Wydarzenia Organizator wyznacza strefy, w których obowiązują 
dodatkowe lub inne niż w Regulaminie zasady opisane na wejściu lub wyjściu z 
danej strefy w sposób pisemny lub infograficzny. 

 
§ 3. 

IDENTYFIKATOR 

1. Identyfikator wydawany jest po potwierdzeniu danych Uczestnika podczas 
rejestracji po przybyciu na teren Wydarzenia, po okazaniu dowodu osobistego, 
paszportu lub innego dokumentu, który potwierdzi jego wiek i tożsamość.  

2. Uczestnik ma obowiązek posiadać identyfikator zawsze przy sobie w widocznym 
miejscu, na terenie Wydarzenia i w czasie jego trwania. 

3. Uczestnikowi, który zagubił identyfikator zostanie wydany nieodpłatnie duplikat po 
wyjaśnieniu okoliczności zagubienia. 

4. Identyfikator posiada nadrukowany kod QR w celu rozpoznania jego 
autentyczności oraz wskazujący na zgody wyrażone przez Organizatora. 

5. Uczestnik nie jest właścicielem identyfikatora. Właścicielem identyfikatora jest 
Organizator i ma on pełne prawo do odebrania Uczestnikowi identyfikatora w 
przypadku złamania przez niego Regulaminu. Ponadto Organizator zastrzega sobie 
prawo do odszkodowania za ewentualne szkody wyrządzone przez Uczestnika na 
zasadach określonych w ustawie z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (Dz. U. 
z 2025 r. poz. 1071 z późn. zm.).  

6. Wzór, wymiary, elementy identyfikatora określa załącznik nr 1 do Regulaminu. 
 

§ 4. 

PRZETWARZANIE WIZERUNKU UCZESTNIKA 

Uczestnik przyjmuje do wiadomości i zgadza się z tym, że przebieg Wydarzenia może być 
utrwalony za pomocą zapisu audio-video oraz udostępniany on-line, zgodnie art. 81 
ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2025 r. 
poz. 24 z późn. zm.). 
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§ 5. 

PRAWA I OBOWIĄZKI UCZESTNIKA 

1. Uczestnik ma obowiązek:  
1) przestrzegania przepisów prawa powszechnie obowiązującego, przede 

wszystkim przepisów z zakresu ochrony przeciwpożarowej i ustawy z dnia 
26 października 1982 r. o wychowaniu w trzeźwości i przeciwdziałaniu 
alkoholizmowi (Dz. U. z 2023 r. poz. 2151 z późn. zm.); 

2) odnoszenia się do innych Uczestników z należytą kulturą osobistą; 
3) realizowania poleceń Organizatora, osoby przez niego wyznaczonej lub 

obsługi hotelowej, chyba że polecenie to jest sprzeczne z niniejszym 
Regulaminem lub prawem powszechnie obowiązującym.  

2. Uczestnik ma prawo:  
1) korzystania ze wszelkich atrakcji oferowanych przez Organizatora na terenie 

i w czasie Wydarzenia;  
2) swobodnego przemieszczania się po terenie Wydarzenia, poza miejscami z 

wyraźnie zaznaczonym zakazem wstępu.  
3. Uczestnik bez opłaconego noclegu może przebywać na terenie Hotelu wyłącznie 

w godzinach trwania programu jako uczestnik punktu programu dostępnego na 
stronie https://poznan.furrygathering.com/Timetable. 

4. Uczestnik z opłaconym miejscem w Hotelu może przebywać na jego terenie od 
czasu rozpoczęcia do czasu zakończenia Wydarzenia tj. do końca wyznaczonej 
doby hotelowej w dniu 19 kwietnia 2026 r. 

5. Dla potrzeb wydarzenia, na terenie wydarzenia wyznacza się ciszę nocną, 
obowiązującą w godzinach od 3:33 do 8:20. 

 
§ 6. 

PRAWA I OBOWIĄZKI ORGANIZATORA 

1. Organizator ma obowiązek:  
1) zapewnienia porządku podczas trwania Wydarzenia; 
2) podania do wiadomości wszystkich Uczestników:  

a) osób wyznaczonych przez Organizatora do Służby Porządkowej o 
której mowa w § 8 Regulaminu,  

b) pomocników oraz koordynatorów Wydarzenia,  
c) zakresu obowiązków osób wyżej wymienionych;  

3) podawania na bieżąco do wiadomości Uczestników programu Wydarzenia 
oraz wszelkich zmian w nim zachodzących, za pośrednictwem 
komunikatów publikowanych na Stronie; 

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy przez Uczestnika zagubione 
lub pozostawione bez opieki w czasie i na terenie Wydarzenia. 

https://poznan.furrygathering.com/Timetable
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3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania Wydarzenia lub zmiany terminu 
jego odbywania. W takich przypadkach Uczestnik ma prawo do zwrotu według 
zasad przewidzianych w Regulaminie Serwisu 

 
§ 7. 

PRZEPISY PORZĄDKOWE 

1. Zabrania się Uczestnikom:  
1) palenia tytoniu, innych wyrobów tytoniowych, zawierających nikotynę lub 

podobnych produktów poza miejscami do tego wyznaczonymi;  
2) ingerowania w urządzenia ochrony przeciwpożarowej;  
3) spożywania alkoholu poza miejscami do tego wyznaczonymi; 
4) posiadania, spożywania, bycia pod wpływem oraz rozprowadzania 

środków odurzających i psychotropowych, zgodnie z ustawą z dnia 29 lipca 
2005 r. o przeciwdziałaniu narkomanii (Dz. U. z 2023 r. poz. 1939 z późn. 
zm.); 

5) wnoszenia i posiadania na terenie wydarzenia broni białej, broni palnej, 
broni myśliwskiej, broni sportowej, materiałów wybuchowych oraz 
wszelkich innych materiałów niebezpiecznych dla innych Uczestników, w 
rozumieniu ustawy z dnia 21 maja 1999 r. o broni i amunicji (Dz. U. z 2024 r. 
poz. 485); 

6) wnoszenia i posiadania replik broni białej, broni palnej, broni sportowej, 
broni myśliwskiej; 

7) wnoszenia innych niebezpiecznych przedmiotów; 
8) wnoszenia broni białej, ostrych narzędzi, oręża, pałek teleskopowych; 
9) agitacji politycznej na terenie Wydarzenia; 
10) przeprowadzania jakichkolwiek akcji reklamowych; 
11) wnoszenia i posiadania flag politycznych, religijnych i innych; 
12) nagrywanie oraz upublicznianie fragmentów programu; 
13) publicznego promowania fetyszów lub strojów seksualnych w częściach 

wspólnych Hotelu; 
14) manipulowania urządzeniami przeznaczonymi do realizacji Wydarzenia 

takimi jak komputery, telewizory czy inny sprzęt elektroniczny lub 
korzystania z nich w sposób nieodpowiedni. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zabronienia noszenia danej części ubioru, 
jeśli jest ona zbyt gorsząca i odbiega od powszechnie przyjętych norm kultury; 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do oceny, czy inny niewymieniony w 
powyższym punkcie przedmiot bądź zachowanie, może być niebezpieczne dla 
uczestników. 
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4. Jeśli przedmiot zostanie uznany przez organizatora za niebezpieczny lub 
zakłócający porządek Wydarzenia, może zostać skonfiskowany na czas trwania 
Wydarzenia i oddany po jego zakończeniu. 

5. W przypadku odmowy oddania przedmiotu, Organizator zastrzega sobie prawo do 
wykluczenia Uczestnika z Wydarzenia albo nakazanie usunięcia przedmiotu z jego 
terenu. 

6. Organizator może wyrazić zgodę na odstąpienie od przestrzegania zakazów, o 
których mowa w ust. 1 pkt 6 (w odniesieniu do repliki broni białej), 10 – 12 możliwe 
są jedynie za zgodą wydaną przez Organizatora. 

7. Zgoda, o której mowa wyżej jest odznaczana na identyfikatorze. 
8. Prośbę o udzielenie zgody, o której mowa w ust. 5, musi zostać wystosowana 

najpóźniej 7 dni przed jego rozpoczęciem, na adres mailowy: 
jinx@furrygathering.com zatytułowany „Prośba o Zgodę”. 

9. W przypadku naruszenia zakazu, o którym mowa w ust. 1 pkt 11, na żądanie 
Organizatora, Uczestnik jest zobowiązany do usunięcia opublikowanych treści. 

10. Organizator ma prawo usunąć z terenu Wydarzenia Uczestnika, który:  
1) zachowuje się agresywnie; 
2) jest pod wpływem alkoholu lub środków odurzających; 
3) nie przestrzega postanowień niniejszego Regulaminu oraz regulaminu 

Hotelu; 
4) nie przestrzega postanowień prawa powszechnie obowiązującego, 
5) nie spełnia innych wymogów uczestnictwa w Wydarzeniu, 
6) naraził Organizatora na straty finansowe, wizerunkowe lub swoim 

zachowaniem stanowił zagrożenie dla bezpieczeństwa Wydarzenia. 
11. Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do uczestnictwa w 

Wydarzeniu: 
1) osoby, na którą wpłynie pisemna skarga, która w opinii Organizatora, może 

zagrozić bezpieczeństwu Wydarzenia oraz innym Uczestnikom; 
2) osoby wcześniej wykluczonej z udziału w Wydarzeniu. 

12. Uczestnik w trakcie Wydarzenia ma obowiązek utrzymać należytą czystość 
osobistą i dbać o schludny wygląd. 

13. Uczestnik ma obowiązek w częściach wspólnych Hotelu do posiadania na sobie 
ubrań oraz noszenia obuwia. 

14. W przypadku, gdy Uczestnik posiada miejsce w Hotelu, ma on obowiązek dbania 
o przestrzeń własną oraz innych Uczestników mających miejsce w tym samym 
pokoju. 

15. Organizator oraz Służba Porządkowa mają prawo do zwrócenia Uczestnikowi 
uwagi, gdy nie stosuje się on do podstawowych zasad współżycia społecznego 
oraz wydania mu stosownych poleceń. 

 
 

mailto:jinx@furrygathering.com
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§ 8. 

SŁUŻBA PORZĄDKOWA 

1. Organizator wyznacza i powołuje Służbę Porządkową (zwaną inaczej „Sefurity”), 
działającą w czasie trwania Wydarzenia. 

2. Organizator ustala skład oraz zadania Służby Porządkowej. 
3. Do zadań Służby Porządkowej zalicza się w szczególności: 

1) zapewnienie bezpieczeństwa Uczestników w czasie trwania oraz na terenie 
Wydarzenia; 

2) weryfikacja identyfikatorów Uczestników; 
3) pomoc w rozwiązywaniu konfliktów między Uczestnikami; 
4) dodatkowe zadania wyznaczone przez Organizatora jakie mogą wyniknąć w 

czasie trwania Wydarzenia. 
4. Służba Porządkowa uprawniona jest do kontroli bagażu lub kontroli osobistej za 

zgodą osoby kontrolowanej w przypadku, zaistnienia uzasadnianego ryzyka lub po 
wpływie skargi na Uczestnika wskazującej, że może posiadać przedmioty 
zabronione na terenie Wydarzenia wskazane w § 6. ust. 1 pkt 4-7 oraz 10 
Regulaminu.  

5. W przypadku odmowy udzielenia zgody na przeszukanie, Uczestnik nie zostanie 
dopuszczony do uczestnictwa w Wydarzeniu oraz zostanie mu zwrócona pełna 
kwota poniesionych kosztów biletu uprawniającego do wzięcia udziału w 
Wydarzeniu. 

6. W przypadku, gdy Uczestnik opłacił nocleg w Hotelu, kwestie zwrotów ustalane 
będą indywidualnie z Hotelem. 

 
§ 9. 

REKLAMACJE 

Polityka zwrotów podlega jest zgodna z postanowieniami Regulaminu Serwisu. 
 

§ 10. 

POLITYKA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH 

1. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady 
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w 
związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu 
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o 
ochronie danych) (Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119, str. 1 z późn. zm.), Uczestnik 
przyjmuje do wiadomości, że: 

1) administratorem danych osobowych Uczestnika jest Organizator; 
2) zbierane będą następujące dane: 
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a) dane identyfikacyjne: imię, nazwisko, pseudonim, identyfikator, 
data urodzenia – w celach związanych ze świadczeniem usługi 
noclegowej, organizacji Wydarzenia, potwierdzenia tożsamości 
Uczestnika w tym wydaniu identyfikatora, 

b) dane teleadresowe: adres poczty elektronicznej, adresy 
komunikatorów internetowych, numer telefonu – w celu 
komunikacji Organizatora z Uczestnikiem;  

3) podmiotami przetwarzającymi dane osobowe są: 
a) Organizator, 
b) Międzynarodowe Targi Poznańskie sp. z o.o., NIP: 7770000488, ul. 

Głogowska 10, 60-734 Poznań, 
c) Hotel, 
d) dodatkowo, dane mogą zostać przekazane w odpowiednim zakresie 

firmom trzecim, które świadczą Wydarzeniu usługi niezbędne do jej 
organizacji (np. hotele, banki, księgowość, serwisy hostingowe); 

4) podanie danych jest dobrowolne, ale konieczne w celu wzięcia udziału w 
Wydarzeniu; 

5) niepodanie lub podanie nieprawdziwych danych uniemożliwi Uczestnikowi 
udział w Wydarzeniu; 

6) uczestnik ponosi również konsekwencje podania nieprawdziwych danych 
osobowych. 

2. Dane osobowe będą przetwarzane w celu organizacji i dokumentowania 
Wydarzenia oraz realizacji obowiązku wynikającego z: 

1) ustawy z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych i art. 6 
ust. 1 lit c) Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z 
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu 
takich danych oraz uchylenia dyrektywy; 

2) dobrowolnej zgody Uczestnika, tj. art. 6 ust. 1 lit. a) ww. rozporządzenia; 
3. Dane osobowe mogą być weryfikowane w trakcie Wydarzenia poprzez 

sprawdzenie dowodu osobistego, paszportu lub innego dokumentu 
potwierdzającego tożsamość Uczestnika. 

4. Uczestnik ma prawo dostępu i wglądu do treści swoich danych oraz prawo ich 
sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia 
danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnięcia zgody w dowolnym 
momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania (jeżeli przetwarzanie 
odbywa się na podstawie zgody), którego dokonano na podstawie zgody przed jej 
cofnięciem. 

5. Wszelkie dane osobowe podane przez Uczestnika Organizatorowi zostaną 
usunięte do 90 dni od momentu zakończenia Wydarzenia. 
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6. Brak zgody na przetwarzanie danych osobowych oznacza brak możliwości wzięcia 
przez Uczestnika udziału w Wydarzeniu. 

7. Uczestnik zgadza się, by Organizator podał do wiadomości innych Uczestników 
poprzez ujawnienie ich na identyfikatorze, stronie internetowej, informatorach, 
bannerach, materiałach audio-wideo oraz w sposób werbalny następujących 
danych: 

1) wybrany przez Uczestnika pseudonim, imię oraz avatar, 
2) kontaktu do Uczestnika przez ewentualnie wskazany przez niego samego 

sposób. 
8. Uczestnikowi przysługuje skarga do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych. 
9. Dane Uczestnika mogą być przetwarzane dłużej w przypadku, gdy dojdzie 

złamania przez nich regulaminu lub będą posiadać zakaz uczestnictwa w 
przyszłych edycjach Wydarzenia. 

 
§ 11. 

POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Organizator może zmienić postanowienia regulaminu w każdej chwili, zmiany 
ogłasza się natychmiast za pośrednictwem komunikacji mailowej oraz na Stronie. 

2. W przypadku jakichkolwiek pytań lub wątpliwości dotyczących Regulaminu, 
Uczestnik może skontaktować się z Organizatorem za pomocą dostępnych 
środków komunikacji. 

3. Niniejszy Regulamin wchodzi w życie od chwili opublikowania i obowiązuje do 
czasu zakończenia Wydarzenia oraz rozliczenia wzajemnych świadczeń. 
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Załącznik 1 – wzór identyfikatora 

 
Identyfikator Uczestnika będzie mieć rozmiary formatu A6, tj. około 105 x 148 mm z 
nadrukiem zawierającym wybrany przez Uczestnika pseudonim i grafikę (avatar). 
Dokładny wzór Identyfikatora będzie się różnić w zależności od typu biletu (Standard, 
Sponsor, Super Sponsor, Fursuit Walk, Premium Fursuit Walk, Organizer, Crew, Helper), 
jednakże wszystkie grafiki wykorzystane na Identyfikatorach będą odnosić się do motywu 
Wydarzenia, tj. campingu. Materiał Identyfikatora również będzie zależeć od jego typu – 
wykorzystane materiały będą obejmować laminowaną kartkę, plastik oraz akryl. 
 
Przykładowy wzór Identyfikatora zamieszczono poniżej: 
 

 


